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Abstrak 
Diskusi merupakan suatu metode atau cara mengajar dengan cara memecahkan masalah 

yang dihadapi, baik atau lebih, dimana setiap peserta diskusi berhak mengajukan 
argumentasinya untuk memperkuat pendapatnya. Dalam perkuliahan, metode diskusi digunakan 
oleh dosen sebagai sarana komunikasi antar mahasiswa serta sebagai sarana membentuk pola 
fikir mahasiswa dengan menyajikan kasus-kasus yang belum pernah dialami mahasiswa. Dalam 
berdiskusi, mahasiswa dibagi dalam beberapa kelompok kemudian mempresentasikan hasil 
pembahasan kelompok mereka didepan kelas. Kebutuhan akan informasi dan referensi bagi 
mahasiswa menjadi kendala tersendiri setiap perguruan tinggi. Fasilitas perpustakaan yang 
kurang lengkap dan lebih menjurus ke program studi yang ada diperguruan tinggi menyebabkan 
mahasiswa kesulitan mendapatkan refensi data yang dibutuhkan. E-Discussion mengumpulkan 
mahasiswa dalam sebuah ruangan atau forum untuk memecahkan permasalahan. Mahasiswa 
dapat menentukan topik diskusi sehingga mahasiswa lain dapat memberikan masukkan maupun 
jawaban dari permasalahan tersebut. Rancangan E-Discussion ini menggunakan model UML 
yang terdiri dari usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. 
Dengan menggunakan model UML pembangunan sistem ini akan memperudah  dalam proses 
pembuatannya dan setelah pembuatan sistem ini dapat membantu mahasiswa melakukan 
komonukasi dan belajar dengan mahasiswa lain di perguruan tinggi. 
 
Kata kunci—Sistem Diskusi, Perguruan Tinggi, Mahasiswa, Unified Modelling Language. 

 
 

Abstract 
Discussion is a method or way of teaching by solving the problems faced, good or more, 

where each discussion participant has the right to submit their arguments to strengthen their 
opinion. In lectures, the lecturer uses the discussion method as a means of communication 
between students and as a means of forming student mindset by presenting cases that have never 
been experienced by students. In discussing, students are divided into several groups then present 
the results of their group discussion in front of the class. The need for information and references 
for students is a separate obstacle for each university. Library facilities that are incomplete and 
lead to study programs in higher education make it difficult for students to get the required data 
references. E-Discussion gathers students in a room or forum to solve problems. Students can 
determine discussion topics so that other students can provide input and answers to these 
problems. This E-Discussion design uses the UML model which consists of usecase diagrams, 
activity diagrams, sequence diagrams and class diagrams. By using the UML model, the 



 
Cogito Smart Journal | VOL. 6 - NO.2, DECEMBER 2020   n  311 

 

Fakultas Ilmu Komputer | Universitas Klabat | CORIS | ISSN: 2541-2221 | E-ISSN: 2477-8079  
 

development of this system will simplify the process and after making this system it can help 
students communicate and learn with other students in universities. 
 
Keywords—E-Discussion, Higher Education, Students, Unified Modeling Language,. 
 

 
1. PENDAHULUAN 

 
Diskusi merupakan suatu metode atau cara mengajar dengan cara memecahkan masalah 

yang dihadapi, baik atau lebih, dimana setiap peserta diskusi berhak mengajukan argumentasinya 
untuk memperkuat pendapatnya[1]. Dalam perkuliahan, metode diskusi digunakan oleh dosen 
sebagai sarana komunikasi antar mahasiswa serta sebagai sarana membentuk pola fikir mahasiswa 
dengan menyajikan kasus-kasus yang belum pernah dialami mahasiswa. Dalam berdiskusi, 
mahasiswa dibagi dalam beberapa kelompok kemudian mempresentasikan hasil pembahasan 
kelompok mereka didepan kelas. Kebutuhan akan informasi dan referensi bagi mahasiswa 
menjadi kendala tersendiri setiap perguruan tinggi. Fasilitas perpustakaan yang kurang lengkap 
dan lebih menjurus ke program studi yang ada diperguruan tinggi menyebabkan mahasiswa 
kesulitan mendapatkan refensi data yang dibutuhkan. Beberapa matakuliah umum yang diajarkan 
diperguruan tinggi tidak memiliki refensi yang cukup, sehingga mahasiswa dituntut untuk 
mencari referensi diluar seperti diperpustakaan, internet dan toko buku.  

Contohnya matakuliah umum seperti sosiologi yang diajarkan di perguruan tinggi jurusan 
komputer, Matakuliah Interaksi manusia dan komputer yang diajarkan di Universitas jurusan 
politik. Untuk mengatasi permasalahan tersebut dirancanglah sebuah sistem yang dapat menjadi 
wadah bagi mahasiswa. E-Discussion merupakan sebuah wadah yang dapat digunakan untuk 
membantu mahasiswa dalam memecahkan permasalahan yang mereka hadapi [2]. E-Discussion 
mengumpulkan mahasiswa dalam sebuah ruangan atau forum untuk memecahkan permasalahan. 
Mahasiswa dapat menentukan topik diskusi sehingga mahasiswa lain dapat memberikan 
masukkan maupun jawaban dari permasalahan tersebut. 

 Untum membantu pembangunan sistem E-Discussion ini penulis menggunakan model 
UML, yang terdiri dari usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram 
[3][4]. UML ( Unified Modelling Language) merupakan bahasa yang mampu 
mendokumentasikan, memdetailkan dalam merancangan dan membangun suatu sistem perangkat 
lunak [5]. UML juga sebagai alat dalam melakukan perancangan [6] yang menjadi standar dalam 
industry untuk visualisasi. 

Pada penelitian Zulkifli sistem informasi pembelajaran Online (E-Learning ) dapat 
mempermudah memberikan informasi kepada pengunjung mahasiswa dan masyarakat yang akan 
belajar, mencari tentang informasi STKIP Muhammadiyah Muara Bungo ini yang bisa diakses 
secara online tanpa harus mencari buku atau tulisan atau artikel yang menceritakan tentang 
Kampus STKIP MMB [7]. Penelitian selanjutnya efektivitas penggunaan forum diskusi 
menggunakan e-Learning berbasis Moodle untuk meningkatkan partisipasi belajar mahasiswa 
bahwa aktivitas forum diskusi ini mampu meningkatkan partisipasi belajar mahasiswa [8]. 
Penelitian yang berjudul Sistem Forum Diskusi Online Warga RW 02 Kelurahan Jati Kecamatan 
Pulogadung Jakarta Timur. Dengan adanya Sistem Forum Diskusi Online Warga RW02 ini, 
Ketua RW02 dapat menyampaikan berita dan informasi dengan lebih mudah dan cepat kepada 
warganya dan memudahkan warga RW02 mendapatkan informasi dan berita seputar wilayah di 
lingkungan RW02 tersebut [9]. 

Dari refrensi diatas maka dengan adanya sistem E-Discussion ini dapat dibangun 
menggunakan model UML dan mahasiswa bisa melakukan komunikasi dan belajar dengan 
mahasiswa lain antar perguruan tinggi. 
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2. METODE PENELITIAN 
 
2.1 Unified Modelling Language ( UML ) 

UML dapat diimplementasikan dalam merancangan dan membangun suatu perangkat 
lunak dengan mendokumentasikan, mespesifikasikan dan dapat dikembangkan sistem 
berorientasi objek [7]. UML juga merupakan suatu bahasa yang mengambarkan sebuah sistem 
pengembangan software berbasis object-orieted[10][11]. 

a. Use Case Diagram 
 Usecase diagram merupakan interaksi yang dilakukan oleh actor, untuk menangkat suatu 

peristiwa atau kebutuhan fungsional dalam sistem yang bersangkutan [12][13]. 
b. Activity Diagram 
 Activity diagram mampu mengurutkan aktivitas proses dalam sistem dan membantu 

memehamai proses secara keseluruhan dari sebuah atau beberapa use case [14] 
c. Sequence Diagram 
 Sequence diagram mampu menggambarkan kolaborasi secara dinamis yang terdiri dari 

beberapa objek dan dimensi vertikal serta dimensi horizontal [15] .  
d. Class Diagram 
 Class diagram merupakan penjelasan visual dari struktur database yang diingin dibuat, 

yang terdiri dari class-class untuk membangun sebuah sistem[10]. 
 

2.2 Diskusi 
Diskusi merupakan pertemuan ilmiah untuk bertukar pikiran mengenai suatu masalah 

yang lakukan oleh sekelompok orang. Diskusi merupakan suatu metode atau cara mengajar 
dengan cara memecahkan masalah yang dihadapi, baik atau lebih, dimana setiap peserta diskusi 
berhak mengajukan argumentasinya untuk memperkuat pendapatnya[6]. 

 
2.3 Forum Diskusi Online 

Forum diskusi online adalah sebuah situs bertukar pikiran secara online dimana orang 
dapat memasukkan suatu topik dan memulai percakapan dalam bentuk pesan yang diposting. 
Untuk bisa bergabung dalam pembahasan dan percakapan pada suatu forum pengguna internet 
harus mendaftar terlebih dahulu [8]. 

Forum diskusi online merupakan forum komunitas yang diakses secara online. Fenomena 
forum diskusi online sebagai saluran media komunikasi dalam proses pembentukan komunitas 
virtual merupakan satu pandangan baru bagi masyarakat untuk berinteraksi, mengingat kini 
ditunjang dengan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi [6]. 
 
2.4 Gambaran Singkat Alur Sistem 

Alur sistem merupakan gambaran singkat bagaimana sistem yang akan dirancangan dan 
di bangun, berikut gambaran singkat alur sistem dari E-discussion. 

 

 
 

Gambar 1  Gambaran Singkat Alur Sistem 
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Mahasiswa dapat membuat forum diskusi dengan memilih topik yang akan didiskusikan 
dan menulis permasalahan yang dihadapi untuk mencari solusinya. Mahasiswa yang saat 
melakukan pendaftaran memilih topik yang akan didiskusikan mendapatkan pesan atau alert. 
Mahasiswa dapat langsung memberikan solusi dengan melakukan reply dengan mengklik alert 
yang mereka terima. Mahasiswa lain juga dapat memantau, ikut belajar dan mengikuti 
perkembangan dari permasalahan tersebut dengan melihat data-data jawaban yang diberikan. Jika 
mahasiswa memerlukan jawaban detail dari penjawab, mahasiswa dapat mengirimkan pesan 
langsung ke penjawab tersebut. Dengan sistem seperti ini akan terjalin komunikasi antar 
mahasiswa perguruan tinggi di kota lubuklinggau. Sistem ini dapat menjadi media belajar bagi 
mahasiswa dan saling bertukar ilmu pengetahuan yang tidak mereka dapatkan dibangku 
perkuliahan. Tidak hanya itu, akan terjalinnya tali silahturahmi antar mahasiswa perguruan tinggi 
sehingga dapat mempererat hubungan antar mahasiswa maupun berguruan tinggi karena selama 
ini, mahasiswa di Kota Lubuklinggau yang tidak aktif dalam organisasi perkuliahan seperti BEM, 
Mapala maupun organisasi lain terkesan menutup diri dan kurang bersosialisasi dengan 
mahasiswa lain dari perguruan tinggi yang berbeda. Mereka kurang melakukan komunikasi 
bahkan belajar bersama dengan mahasiswa lain dari perguruan tinggi yang berbeda. 

 
 Berikut pihak-pihak yang dilibatkan dalam mengimplementasikan E-Discussion ini. 

1. Administrator 
 Administrator difungsikan untuk mengolah sistem dan memiliki hak akses penuh untuk 

menjalankan sistem ini. 
2. Mahasiswa 
 Mahasiswa berfungsi sebagai pengguna sistem dan berperan aktif terhadap sistem yang akan 

dibangun 
 
2.5 Perancangan UML 

a. Use Case Diagram 
1) Definisi Aktor 

Berikut adalah deskripsi pendefinisian aktor pada Sistem E-Discussion Sebagai 
Sarana Komunikasi Dan Pembelajaran Bagi Mahasiswa Di Kota Lubuklinggau. 
 

Tabel 1 Definisi Aktor 
No Aktor Deskripsi  
1 Admin Orang yang bertugas menginputkan data-data yang 

dibutuhkan dalam Perancangan Sistem E-Discussion 
Sebagai Sarana Komunikasi Dan Pembelajaran Bagi 
Mahasiswa Di Kota Lubuklinggau 

2 Mahasiswa Mahasiswa memasukkan data diskusi dan mahasiswa lain 
bertugas untuk memberikan komentar atas diskusi yang 
ditanyakan. 

 
2) Use Case Diagram Admin 

Admin dapat mengelola data mahasiswa, data diskusi, data komentar, data prodi, data 
perguruan tinggi, data angkatan, data topik, data user dan logout. Berikut merupakan 
usecase admin pada sistem ini. 
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Gambar 2 Use Case Diagram Admin 

 
3) Usecase Diagram Mahasiswa 

Mahasiswa memasukkan data diskusi dan mahasiswa lain bertugas untuk 
memberikan komentar atas diskusi yang ditanyakan 
 
 

 
Gambar 3 Use Case Diagram Mahasiswa 

 
b. Activity Diagram 

Untuk mendeskripsikan aktivitas yang terjadi pada Sistem E-Discussion Sebagai Sarana 
Komunikasi Dan Pembelajaran Bagi Mahasiswa Di Kota Lubuklinggau adalah sebagai 
berikut: 
 
1) Activity Diagram Admin 
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Gambar 4  Activity Diagram Admin 

 
 

2) Activity Diagram Mahasiswa 

 
Gambar 5  Activity Diagram Mahasiswa 

 
 

c. Class Diagram 
Berikut adalah class diagram Sistem E-Discussion Sebagai Sarana Komunikasi Dan 
Pembelajaran Bagi Mahasiswa Di Kota Lubuklinggau. 

Admin Sistem

Login Halaman Utama
Tidak

Ya

Mengelola data diskusi

Mengelola data komentar

Mengelola data angkatan

Mengelola data prodi

Mengelola data pt

Logout

Mengelola data User

Mengelola data topik

Mengelola data mahasiswa

Mahasiswa Sistem

Login Halaman Utama

Membuat Diskusi

Logout

Tidak Ya

Memberikan Komentar
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Gambar 6  Class Diagram 

 
2.6 Rancangan Tabel 

a. Rancangan Tabel User 
 Rancangan tabel user berfungsi untuk menyimpan data user 
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Tabel 2 Rancangan Tabel User 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 id_user* Integer 5 Id user 
2 Username Varchar 35 Nama user 
3 Password Varchar 15 Password user 
5 Level Varchar 10 Level  login user 

 
b. Rancangan Tabel Prodi 

Rancangan tabel prodi berfungis untuk menyimpan data prodi 
 

Tabel 3 Rancangan Tabel Prodi 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 id_prodi* Integer 15 Id Prodi 
2 nm_prodi Varchar 35 Nama Prodi 
3 nm_jurusan Varchar 35 Nama Jurusan 

c. Rancangan Tabel Diskusi 
 Rancagan tabel diskusi berfungsi untuk menyimpan data diskusi 
 

Tabel 4 Rancangan Tabel Diskusi 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 id_diskusi* Varchar 15 Id kuesioner 
2 id_topik** Varchar 10 Id prodi 
3 npm ** Varchar 15 NPM 
4 tgl Date  - Tanggal 
5 pertanyaan Text - Pertanyan 

d. Rancangan Tabel Mahasiswa 
 Rancangan tabel mahasiswa berfungsi untuk menyimpan data mahassiwa 
 

Tabel 5  Rancangan Tabel mahasiswa 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 npm * Varchar 15 NPM 
2 nm_mahasiswa Varchar 50 Nama mahasiswa 
3 jenkel Varchar 2 Jenis kelamin 
4 id_prodi Varchar 10 ID Program Studi 
5 id_angkatan Varchar 10 ID Angkatan 
6 tmp_lahir Varchar 50 Tempat lahir 
7 tgl_lahir Date  - Tanggal lahir 
8 alamat Text  - Alamat  
9 status Varchar 15 Status mahasiswa 

 e. Rancangan Tabel Universitas / Perguruan Tinggi 
 Rancangan tabel universitas / perguruan tinggi untuk menyimpan data universitas. 
 

Tabel 6  Rancangan Tabel  Universitas / PT 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 id_ pt * Varchar 10 Id PT 
2 nm_pt ** Varchar 50 Nama PT 
3 no_sk Varchar 15 No SK 
4 akreditasi Varchar 10 Akreditasi 
5 thn_berdiri Varchar 4 Tahun berdiri 
6 status_pt Varchar 10 Status PT 
7 alamat_pt Text - Alamat 
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8 telp Varchar 15 Telepon 
f. Rancangan Tabel Topik Diskusi 
 Rancangan tabel topic diskusi untuk menyimpan data topik diskusi 
 

Tabel 7 Rancangan Tabel Topik 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 id_topik * Varchar 10 ID Topik 
2 nm_topik Varchar 35 Nama Topik 
3 penjelasan Text  - Penjelasan 

g. Rancangan Tabel Angkatan 
 Rancangan tabel angkatan untuk menyimpan data Angkatan 
 

Tabel 8 Rancangan Tabel Angkatan 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 Id_angkatan * Int 10 ID Angkatan 
2 Thn_angkatan Varchar 10 Tahun Angkatan 

 h. Rancangan Tabel Komentar 
 Rancangan tabel kompentar untuk menyimpan data komentar 
 

Tabel 9 Rancangan Tabel Komentar 
No Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan 
1 Id_kometar * Varchar 15 ID Komentar 
2 Id_diskusi Varchar 15 ID Diskusi 
3 tgl Date - Tanggal 
4 Isi_komentar Text  - Isi komentar 

 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
3.1 Pengolahan Data Mahasiswa 

 Dari pengolahan data siswa disini mahasiswa melakukan pedaftaran / regsitrasi atau 
admin membuatnya, yang mana datanya tersebut masuk ke dalam admin dan NIM/ NPM sebagai 
login mahasiswa tersebut. Gambar pengolaha data dapat dilihat di gambar 2 di bawah ini : 
 

 
Gambar 2 Pengolahan Data Mahasiswa 

 
3.2 Pengolahan Data Universitas / Perguruan Tinggi 

 Dari pengolahan data universitas / perguruan tinggi admin menginputkan data universitas 
/ perguruan tinggi yang mana data universitas tersebut nantinya menjadi pilihan mahasiswa dari 
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universitas mana yang mendaftar. Gambar pengolahan data universitas / perguruan tinggi dapat 
dilihat gambar 3 di bawah ini : 

 

 
Gambar 3 Pengolahan Data Universitas / Perguruan Tinggi 

 
3.3 Pengolahan Data Topik Diskusi 

 Pengolahan data topic diskusi admin menginputkan semua topic diskusi sesuai 
dengan jurusan yang ada di semua perguruan tinggi Kota Lubuklinggau. Pengolahan data 
topic diskusi dapat dilihat pada gambar 4 di bawah ini : 

 

 
Gambar 4 Pengolahan Data Topik Diskusi 

 
3.4 Pengolahan Data Angkatan 

 Pengolahan data angkatan admin menginputkan semua angkatan pada universitas 
/ perguruan tinggi Kota Lubuklinggau yang mana nantinya angkatan tersebut menjadi 
relasi semua mahasiswa yang melakukan registrasi. Pengolahan data angkatan dapat 
dilihat pada gambar 5 di bawah ini : 
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Gambar 5  Pengolahan Data Angkatan  

 
3.5 Pengolahan Data Program Studi 

 Pengolahan data program studi merupakan olahan data relasi mahasiswa, dimana 
mahasiswa yang melakukan registrasi harus memilih program studi mereka masing-
masing. Pengolahan data program studi dapat dilihat pada gambar 6 di bawah ini : 

 

 
Gambar 6 Pengolahan Data Studi 

 
3.6 Masukan Data Topik Diskusi 

 Masukan data topik diskusi merukan pilihan topik diskusi yang mahasiswa mau 
pilih, disini mahasiswa memilih topik sesuai dengan yang mereka inginkan. Masukan 
data diskusi dapat dilihat pada gambar 7 di bawah ini : 

 

 
Gambar 7 Masukan Data Diskusi 

 
3.7 Masukan Pertanyaan 

 Setelah mahasiswa memilih masukan data topic diskusi selanjutnya mahasiswa 
membuat masukan pertanyaan yang mereka ingin tanyakan untuk di jadikan bahan 
diskusi. Masukan pertanyaan dapat dilihat pada gambar 8 di bawah ini : 
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Gambar 8  Masukan Pertanyaan 

 
3.8 Output Forum Diskusi Mahasiswa 

 Setelah mahasiswa melakukan masukan pertanyaan, maka pertanyaan tersebut 
akan tampil di halaman beranda, yang mana di beranda nanti terlihat dari nama 
mahasiswa, universitas / perguruan tinggi asal dan pertanyaannya. Output forum diskusi 
mahasiswa dapat dilihat pada gambar 9 di bawah ini : 

 

 
Gambar 9 Output Forum Diskusi Mahasiwa 

 
4. KESIMPULAN 

 
Dari pembahasan di atas, maka peneliti menarik kesimpulan sebagai berikut : 
a. Peracangan menggunakan UML ( Unified Modeling Language ), sangat membantu 

penulis dalam merancang sistem E-Discussion ini, karena perancangan menggunakan 
UML sangat detail dapat pengerjaaanya sehingga mempermudah penulis dalam 
membangun sistem ini. 

b. Sistem E-Discussion ini membantu mahasiswa  yang ada di Kota Lubuklinggau dalam 
berbagi / sharing ilmu pengetahuan seputaran materi  perkuliahan yang mereka jalani. 

 
5. SARAN 

 
Untuk pengembangan lebih lanjut sistem E-discussion ini mampu menampilkan 

voice serta video  dalam implementasinya, agar mahasiswa atau dosen mampu 
memaksimalkan sistem ini dengan sangat baik serta sangat membantu bagi yang 
menggunakannya 
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