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Abstrak 

Mekanisme pengumpulan hasil skripsi mahasiswa di fakultas ilmu komputer Universitas 

Klabat saat ini menggunakan media DVD. Adapun penggunaan media DVD cukup efektif 

namun masih memberikan beberapa kendala dan permasalahan seperti data yang dapat rusak, 

DVD yang hilang, akses ke media DVD yang disimpan di kantor cukup sulit bagi orang lain 

khususnya mahasiswa tingkat I – III, dan beberapa masalah lainnya. Oleh karena itu 

dibutuhkan sebuah cara atau media lain yang dapat mengatasi permasalahan tersebut. Dalam 

penelitian ini telah dibuat sebuah sistem pengumpulan skripsi dalam bentuk sebuah aplikasi 

Web yang dapat digunakan dengan mudah oleh mahasiswa dan pihak lain yang terlibat dalam 

proses pengumpulan skripsi. Dengan adanya aplikasi berbasis Web ini, permasalahan  

sebelumnya yang ada dapat diatasi, dimana data skripsi disimpan dalam database server, 

sehingga data tidak akan rusak atau hilang. Selain itu, akses ke skripsi mahasiswa dapat 

diperluas, dimana mahasiswa tingkat I – III ataupun pengguna lainnya dapat dengan mudah 

mengakses aplikasi Web e-skripsi FIK UNKLAB untuk melihat dan melakukan pencarian 

skripsi. Aplikasi Web e-skripsi dibuat menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan 

framework CodeIgniter, dengan web server apache, dan database server MariaDB. 
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Abstract 

The procedure currently used by the faculty of Computer Science, Universitas Klabat for 

collecting their student's thesis is using the DVD media. The use of DVD media is quite effective 

but still provides some obstacles and problems such as data that can be damaged, DVDs are 

lost, access to DVD media stored in the office is quite difficult for others, and some other 

problems. Therefore, a new mechanism for collecting the thesis is required  to solve the above 

mentioned problems. This research  develop a web based information system that can be used 

for collecting student's thesis. The system is easy to use by students and other parties involved in 

the processt’s thesis.. In addition, access to student's skripsi can be expanded, where students 

from freshman to senior or other users can easily access the Web application to view and 

searching for skripsi. The Web application is developed by using the PHP programming 

language with the CodeIgniter framework, Apache web server, and the MariaDB database 

server. 
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1. PENDAHULUAN 

Skripsi adalah tugas akhir yang harus dibuat oleh setiap mahasiswa di Fakultas Ilmu 

Komputer (FIK) Universitas Klabat (UNKLAB). Tugas akhir ini dibuat oleh mahasiswa untuk 

memenuhi sebagian persyaratan memperoleh gelar Sarjana Komputer. Setelah mahasiswa 

menyelesaikan tugas akhir atau skripsi, maka skripsi tersebut harus dikumpulkan ke kantor 

Fakultas sebagai persyaratan untuk mengambil ijazah. Mekanisme pengumpulan hasil skripsi 

mahasiswa di FIK UNKLAB adalah dengan menggunakan media DVD. Data skripsi yang 

dikumpulkan adalah penulisan, jurnal, tutorial/dokumentasi, source code aplikasi (jika skripsi 

membuat aplikasi) dan file executable, dan dokumen tambahan lainnya yang ada. Semua data 

tersebut disimpan ke dalam media DVD dan dikumpulkan ke Sekretaris Kantor FIK UNKLAB. 

Kemudian sekretaris kantor akan mendistribusikan DVD tersebut ke Ketua Program Studi 

(Kaprodi) masing-masing, yaitu Kaprodi Sistem Informasi dan Teknik Informatika untuk dicek. 

Setelah dicek, maka baik sekretaris kantor, Kaprodi, dan Dekan akan menandatangani Formulir 

Pemasukan Skripsi. Formulir Pemasukan Skripsi ini selanjutnya dibawa ke kantor Tata Usaha 

untuk melengkapi persyaratan pengambilan ijazah. 

Untuk saat ini mekanisme pengumpulan skripsi dengan menggunakan media DVD cukup 

efektif, namun masih ada beberapa kendala. Kendala pertama adalah dibutuhkan media DVD 

Reader untuk membaca data yang ada di dalam DVD, dan penggunaan yang cukup banyak 

dalam memeriksa DVD dapat membuat DVD Reader rusak sehingga perlu untuk di perbaiki 

atau membeli yang baru. Masalah lain adalah jangka waktu penyimpanan di media DVD yang 

tidak terlalu lama, ditambah lagi kemungkinan kerusakan keping DVD membuat skripsi yang 

telah dikumpulkan rentan untuk rusak dan hilang. Permasalahan lain yang juga ada yaitu 

kapasitas lemari atau gudang penyimpanan yang ada di kantor FIK UNKLAB. Dimana tempat 

penyimpanan yang terbatas, sehingga ada DVD yang tidak disimpan secara rapih dan cenderung 

hanya disisip di area tertentu saja. Hal ini menyebabkan permasalahan lain, yaitu sulitnya untuk 

mencari hasil skripsi yang telah dimasukkan jika diperlukan untuk kegiatan seperti Education 

Expo, atau promosi yang dilakukan oleh FIK UNKLAB yang perlu untuk mendemokan hasil 

skripsi mahasiswa. Masalah lain yang juga muncul dengan mekanisme pengumpulan skripsi 

saat ini adalah sulitnya mahasiswa tingkat I – III untuk mengakses skripsi, padahal akses 

informasi ini cukup penting khususnya bagi mahasiswa yang akan segera membuat tugas akhir 

untuk mendapatkan ide ataupun menambah referensi. 

Oleh karena itu melihat kendala-kendala dan permasalahan yang ada terkait proses dan 

mekanisme pengumpulan hasil skripsi mahasiswa di FIK UNKLAB saat ini, dalam penelitian 

ini dibuat sebuah sistem informasi berbasis aplikasi Web yang dapat digunakan untuk 

memudahkan pengumpulan dan pengelolaan hasil skripsi mahasiswa di FIK UNKLAB. 

Pengembangan aplikasi atau sistem berbasis Web memberikan banyak keuntungan dan 

kelebihan dibandingkan dengan sistem yang lain, sebagaimana hasil penelitan sistem paper 

submission untuk kegiatan konferensi [1], ataupun pengelolaan dataset [2]. 

2. METODE PENELITIAN 

Pengembangan sistem e-skripsi Fakultas Ilmu Komputer UNKLAB mengikuti salah satu 

proses model rekayasa perangkat lunak yaitu model Spiral. Proses model Spiral diperkenalkan 

oleh Boehm [3], dimana dalam proses model ini tahapan pengembangan perangkat lunak di 

representasikan dalam bentuk Spiral, tidak seperti proses model lain yang berupa rangkaian 

aktivitas. Gambar 1 memperlihatkan proses model Spiral, dimana dapat dilihat setiap putaran 

merupakan representasi dari setiap fase pengembangan perangkat lunak, mulai dari menentukan 

tujuan, alternatif serta batasan. Kemudian melakukan evaluasi terhadap alternative, melibatkan 

analisis resiko untuk setiap prototype alternatif, diikuti proses pengembangan sistem, dan 

perencanaan untuk pengembangan selanjutnya jika sistem yang dibuat belum memenuhi semua 

kebutuhan [4]. Selain itu proses model Spiral juga menggabungkan sifat iterative atau 
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perulangan dari model Prototyping dengan model Waterfall yang sistematis dan terkontrol 

sehingga membuat proses pengembangan sistem dapat dilakukan secara bertahap sampai ke 

versi final [5].  

 

 

Gambar 1. Proses Model Spiral [3] 

 

2.1. Kerangka Konseptual Penelitian 

Kerangka konseptual menjelaskan proses penelitian berdasarkan teori dengan 

menggunakan proses model Spiral seperti pada Gambar 2. Tahap-tahap penelitian menggunakan 

model Spiral dijelaskan sebagai berikut: 

1. Menentukan Tujuan dan Batasan 

Pada tahap ini ditentukan tujuan dari studi ini, yaitu membuat sistem yang dapat digunakan 

oleh mahasiswa di Fakultas Ilmu Komputer (FIK) UNKLAB untuk mengumpulkan hasil 

skripsi mereka. Sistem juga dapat digunakan oleh pihak FIK UNKLAB untuk mengelola 

hasil skripsi mahasiswa, dan juga mahasiswa tingkat  I sampai III yang dapat mengakses 

dan mencari hasil skripsi dengan mudah. Setelah itu ditentukan batasan awal dari studi ini, 

apa saja yang tidak akan dibuat sehingga hasil studi ini menjadi efektif dan efisien untuk 

mengatasi permasalahan pengumpulan dan pengelolaan hasil skripsi mahasiswa tingkat 

akhir di FIK UNKLAB. 

2. Evaluasi Alternatif 

Tahap kedua adalah melakukan analisis terhadap alternatif solusi yang ada. Adapun solusi 

terbaik yaitu dengan mengembangkan aplikasi berbasis Web untuk mengumpulkan dan 

mengelola hasil skripsi mahasiwa FIK UNKLAB. Solusi aplikasi berbasis Web memberi 

keuntungan dimana sistem yang ada dapat diakses dengan mudah baik oleh mahasiswa 

tingkat akhir yang akan mengumpulkan hasil skripsinya, pihak FIK UNKLAB yang akan 

melakukan pengelolaan, maupun mahasiswa tingkat I – III yang ingin mencari dan 

mengakses informasi skripsi. 

3. Pengembangan Sistem 

Tahap pengembangan sistem dilakukan dengan membuat analisis kebutuhan perangkat 

lunak, yang dilakukan dengan membuat beberapa diagram Unified Modeling Language 

(UML) yang adalah salah satu bahasa pemodelan dan analisis sistem berbasis objek [6], 

yaitu Use Case Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, dan Activity Diagram. 

Selanjutnya dibuat analisis basis data relational dengan membuat Crow’s Foot Diagram 

yang selanjutnya diimplementasi dalam database server MariaDB. Aplikasi Web dibuat 
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menggunakan framework PHP yaitu CodeIgniter dan Web Server Apache. Aplikasi Web 

dibuat sesuai dengan kebutuhan yang telah diidentifikasi pada tahap awal, dan dilakukan 

pengujian apakah sudah sesuai atau belum. 

4. Perencanaan Fase Lanjutan 

Tahapan ini terkait dengan rencana pengembangan lanjutan dari sistem yang telah dibuat 

sebelumnya. Hal ini dilakukan untuk mengakomodasi fitur tambahan yang perlu dibuat 

untuk melengkapi aplikasi agar dapat memenuhi semua keperluan pengguna. 

 

2.2. Istrumentasi Penelitian 

Pada bagian ini akan dijelaskan tentang data yang dikumpulkan dalam penelitian ini, 

teknik pengumpulan data, dan perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi 

berbasis Web untuk pengumpulan dan pengelolaan hasil skripsi mahasiswa di Fakultas Ilmu 

Komputer, UNKLAB. 

 

2.2.1. Jenis Data 

Terdapat dua jenis data yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu data primer dan 

sekunder. Data primer yang berkaitan langsung dengan objek penelitian yaitu FIK UNKLAB, 

khususnya data tentang skripsi mahasiswa. Tipe data primer didapatkan secara langsung dengan 

melakukan wawancara terhadap Dekan, Kaprodi, dan Sekretaris kantor yang terlibat dalam 

proses pengumpulan dan pengelolaan hasil skripsi mahasiswa. Selain itu dikumpulkan juga 

form pengumpulan skripsi yang berisikan data yang perlu dikumpulkan oleh mahasiswa, form 

ini menjadi sumber utama data primer yang dikumpulkan. Kemudian yang kedua adalah jenis 

data sekunder, yaitu data yang didapatkan dari hasil  laporan atau hasil penelitian yang sudah 

pernah dilakukan sebelumnya. Data sekunder dikumpulkan dengan melakukan pencarian 

terhadap artikel ilmiah baik publikasi di jurnal ataupun konferensi ilmiah, buku, dan sumber 

ilmiah lainnya. Data sekunder yang dikumpulkan lebih banyak digunakan sebagai referensi 

untuk pengembangan sistem dan perbandingan fitur dari aplikasi Web yang dibuat. 

2.2.2. Perangkat Lunak Untuk Pengembangan Aplikasi 

Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Sistem operasi Windows 10 64 bit. 

2) Web Server Apache versi 2.4.26 (Win32) sebagai Web server. 

3) Bahasa pemrograman PHP dengan interpreter PHP versi 7.1.7. 

4) CodeIgniter versi 3.1.6 salah satu framework bahasa pemrograman PHP untuk 

pengembangan aplikasi berbasis Web.  

5) MariaDB versi 10.1.25 sebagai database server. 

6) Edraw Max versi 7.9.2 yang digunakan untuk membuat UML diagram, konsep aplikasi. 

7) PHPMyAdmin versi 4.7.0 yang digunakan sebagai aplikasi GUI untuk mengatur basis data 

MariaDB. 

8) Sublime Text versi 3.0 Build 3143, text editor yang digunakan untuk menuliskan kode 

program PHP. 

9) Web browser Google Chrome versi 63.0.3239.132 untuk melakukan pengujian aplikasi. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Desain Sistem 

Desain arsitektur sistem e-skripsi FIK UNKLAB dapat dilihat pada Gambar 2.  Terdapat 

empat tipe user yang dapat mengakses sistem e-skripsi FIK UNKLAB, yaitu mahasiswa tingkat 

akhir, kaprodi, operator, dan pengguna. Mahasiswa tingkat akhir adalah user yang akan 

memasukkan hasil skripsi-nya, sedangkan kaprodi untuk mengecek skripsi yang telah 

dimasukkan, operator untuk mengelola data user, kaprodi, dan mahasiswa yang terdaftar pada 
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sistem. Sedangkan tipe user yang terakhir, yaitu pengguna hanya dapat melihat daftar skripsi 

yang telah dimasukkan, melihat detail, dan melakukan pencarian skripsi. 

 

Gambar 2. Desain Sistem E-skripsi FIK UNKLAB 

Berikut penjelasan dari arsitektur sistem e-skripsi yang dibuat: 

1. User mahasiswa tingkat akhir dapat mengakses sistem menggunakan perangkat laptop, 

komputer PC, smartphone, ataupun tablet PC mereka, selama terhubung dengan server 

aplikasi e-skripsi melalui jaringan. Setelah terhubung, mahasiswa diharuskan untuk login 

terlebih dahulu sebelum dapat menggunakan sistem. 

2. User kaprodi dapat mengakses sistem menggunakan perangkat laptop, komputer PC, 

smartphone, ataupun tablet PC mereka, selama terhubung dengan server aplikasi e-skripsi 

melalui jaringan. Kaprodi bertugas untuk mengecek daftar skripsi yang telah dimasukkan 

oleh mahasiswa, apakah sudah sesuai dengan format yang ditentukan atau belum. Jika 

format sudah sesuai, maka kaprodi akan menerima hasil skripsi, sedangkan jika belum 

sesuai dengan format yang ditentukan, maka skripsi akan ditolak, dan mahasiswa 

diharuskan untuk memasukkan kembali skripsi mereka. User kaprodi juga harus melakukan 

login terlebih dahulu sebelum dapat menggunakan sistem e-skripsi. 

3. User Operator dapat mengakses sistem menggunakan perangkat laptop, komputer PC, 

smartphone, ataupun tablet PC mereka, selama terhubung dengan server aplikasi e-skripsi 

melalui jaringan. Operator mengelola data dosen, mahasiswa, dan operator yang terdaftar 

dalam system. Operator dapat melihat, menambah, mengedit, menghapus, dan melakukan 

reset password terhadap akun setiap pengguna. 

4. Pengguna adalah mahasiswa tingkat I – III, ataupun orang lain yang ingin melihat daftar 

skripsi yang ada di FIK UNKLAB. User ini tidak perlu untuk melakukan login, mereka 

dapat langsung melihat daftar skripsi dan melakukan pencarian. Setiap pengguna dapat 

menggunakan perangkat laptop, komputer PC, smartphone ataupun tablet PC mereka, 

selama terhubung dengan server aplikasi e-skripsi melalui jaringan. 

3.1.1. Use Case Diagram 

Use case Diagram adalah diagram UML yang digunakan untuk memperlihatkan 

fungsionalitas di dalam sistem dan aktor atau user yang dapat mengakses dan menggunakan 

fungsionalitas tersebut. Gambar 3 memperlihatkan Use case diagram dari sistem e-skripsi FIK 

UNKLAB. Terdapat empat aktor dan 9 use case dimana aktor yaitu Mahasiswa, Kaprodi, 

Operator, dan Pengguna. Dimana aktor mahasiswa dapat mengakses fungsi submit skripsi dan 

melihat hasil review skripsi yang dimasukkan. Aktor Kaprodi mengakses fungsi cek skripsi 

untuk me-review hasil skripsi yang dimasukkan oleh mahasiswa, apakah akan diterima atau 
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tidak. Aktor Operator dapat mengakses tiga fungsi yaitu, mengelola data user, mengelola data 

dosen, dan mengelola data mahasiswa yang terdaftar di dalam sistem. Semua fungsionalitas 

yang dapat diakses oleh aktor Mahasiswa, Kaprodi, dan Operator, harus terautentikasi terlebih 

dahulu dengan melakukan login. Sedangkan aktor pengguna dapat melihat dan melakukan 

pencarian hasil skripsi yang telah dimasukkan oleh mahasiswa. 

 

Gambar 3. Use Case Diagram Sistem E-Skripsi FIK UNKLAB 

3.1.2. Crow’s Foot Diagram 

Crow’s Foot Diagram memperlihatkan desain dan implementasi basis data dari aplikasi 

yang dibuat. Terdapat empat buah tabel, yaitu tabel skripsi untuk menyimpan data skripsi, tabel 

students untuk menyimpan data mahasiswa, tabel lecturers untuk menyimpan data dosen, dan 

tabel users untuk menyimpan data pengguna (operator) yang akan mengelola sistem. Gambar 4 

adalah Crow’s Foot Diagram dari sistem e-skripsi FIK UNKLAB. 
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Gambar 4. Crow’s Foot Diagram sistem e-skripsi FIK UNKLAB 

 

3.2. Fitur Aplikasi Web 

Berikut penjelasan dari setiap fitur yang terdapat pada aplikasi pengumpulan hasil skripsi 

mahasiswa FIK UNKLAB. Pembahasan tentang setiap fitur dibagi ke dalam bentuk modul 

yaitu, modul untuk mahasiswa yang akan mengumpulkan skripsi, modul kaprodi untuk 

mengecek skripsi, modul operator yang mengelola data user, dosen, dan mahasiswa yang 

terdaftar, dan modul pengguna yang dapat melihat dan melakukan pencarian skripsi. 

3.2.1. Modul Mahasiswa 

Untuk mahasiswa yang akan mengumpulkan hasil skripsi, mereka harus login terlebih 

dahulu. Sedangkan mahasiswa tingkat I – III atau pengguna lain yang hanya dapat melihat hasil 

skripsi, tidak perlu melakukan proses login. Gambar 5 memperlihatkan form login yang akan 

diisi oleh mahasiswa. 

 

Gambar 5. Form login mahasiswa 

Setelah berhasil diautentikasi, selanjutnya dapat mengakses menu Submit Skripsi yang 

terdapat pada bagian menu. Gambar 6 memperlihatkan tampilan form yang harus diisi oleh 

mahasiswa saat akan mengumpulkan skripsi. Form submit skripsi yang akan diisi oleh 

mahasiswa cukup panjang, dan terbagi ke dalam tiga bagian. Bagian pertama yang akan diisi 
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oleh mahasiswa adalah data judul skripsi, kata kunci, abstract, table of content (daftar isi), dan 

references (daftar pustaka). Setiap kolom yang akan diisi oleh mahasiswa diberikan panduan 

yang terdapat di bagian kanan dari formulir. 

 

Gambar 6. Form Submit Skripsi – Bagian Pertama 

Setelah mengisi bagian pertama, selanjutnya mahasiswa akan mengisi bagian kedua dari 

form submit skripsi. Di bagian yang kedua mahasiswa akan mengisikan data penulis kedua (jika 

ada), dosen pembimbing (advisor), dosen pembantu pembimbing (co-advisor, jika ada), ketua 

panelis ujian, anggota panelis ujian (anggota 1 dan 2), program studi, semester ujian skripsi 

tersebut dilaksanakan, dan tahun akademik. Gambar 7 memperlihatkan bagian kedua dari 

formulir submit skripsi. Dibagian kedua ini juga terdapat panduan pengisian di bagian kanan 

formulir. 
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Gambar 7. Form submit skripsi – bagian kedua 

Bagian ketiga atau terakhir dari form submit skripsi adalah bagian dimana mahasiswa 

akan meng-upload file skripsi. File skripsi yang harus di upload adalah penulisan (Bab I – V), 

file penulisan journal, file presentasi, file tutorial (jika hasil akhir skripsi berupa aplikasi), file 

aplikasi (source code dan executable), dan file tambahan jika ada. Gambar 8 memperlihatkan 

bagian terakhir dari form submit skripsi. Dan panduan serta tipe file yang harus di upload 

terdapat di bagian kanan dari formulir. 

 

Gambar 8. Form submit skripsi – bagian ketiga 

Setelah mahasiswa memasukkan skripsi-nya, maka saat mahasiswa tersebut login 

kembali dan mengakses menu submit skripsi, maka yang akan ditampilkan bukan form submit 

skripsi, melainkan informasi dari skripsi yang telah dimasukkan apakah sudah diterima atau 

masih dalam proses pengecekan. Tampilan proses pengecekan skripsi dapat dilihat pada 

Gambar 9. 

 



Cogito Smart Journal/VOL. 4/NO.1/JUNE 2018       

            

81 

 

Gambar 9. Notifikasi jika mahasiswa sudah mengumpulkan skripsi 

Untuk mahasiswa tingkat I – III dan pengguna lainnya yang ingin melihat skripsi dan 

melakuan pencarian, dapat dilakukan dengan mengakses halaman depan (homepage) dari 

aplikasi Web e-skripsi FIK UNKLAB. Gambar 10 memperlihatkan tampilan homepage aplikasi 

Web pengumpulan hasil skripsi. Pada tampilan homepage terdapat bagian menu di atas dan ada 

dua menu yaitu Home dan About. Kemudian di bagian tengah terdapat tiga skripsi terakhir yang 

telah dimasukkan oleh mahasiswa. Untuk melihat detail dari skripsi, pengguna dapat meng-klik 

judul skripsi. 

Detail tampilan skripsi memperlihatkan informasi skripsi nomor skripsi, penulis, 

semester, tahun akademik, dosen pembimbing dan pembantu pembimbing, ketua panelis, 

anggota panelis, program studi, dan tanggal submit skripsi. Kemudian pengguna juga dapat 

melihat abstract, table of contents (daftar isi), references (daftar pustaka), dan daftar file yang 

dapat di-download. Gambar 11 memperlihatkan tampilan detail skripsi beserta informasi yang 

dapat dilihat. 
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Gambar 10. Tampilan homepage aplikasi Web e-skripsi FIK UNKLAB 
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Gambar 11. Detail Skripsi Yang Dapat Dilihat Oleh Pengunjung 

3.2.2. Modul Ketua Program Studi 

Setelah mahasiswa memasukkan skripsi, maka skripsi tersebut akan di cek oleh Kaprodi. 

Terdapat dua kaprodi yaitu kaprodi Sistem Informasi dan Teknik Informatika. Setiap Kaprodi 

hanya akan mengecek skripsi di tiap program studinya masing-masing. Untuk melakuan 

pengecekan Kaprodi akan mengakses sistem dengan login terlebih dahulu dan mengklik menu 
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Review Skripsi. Pada halaman Review Skripsi terdapat daftar skripsi yang telah di masukkan 

oleh mahasiswa. Gambar 12 memperlihatkan tampilan halaman Review Skripsi. 

 

Gambar 12. Daftar Skripsi Yang Sudah Dikumpulkan. 

Untuk mengecek skripsi yang telah dimasukkan, kaprodi dapat memilih skripsi dan 

mengklik link Decision, dan akan tampil halaman Record Decision seperti pada Gambar 13. 

Kaprodi tinggal memilih Decision yang ada, yaitu Accept atau Reject. Jika Accept maka skripsi 

dapat langsung tampil di halaman homepage dan dapat diakses oleh pengguna. Sedangkan jika 

di Reject maka mahasiswa harus memasukkan kembali skripsi mereka. 

 

Gambar 13. Form Review Skripsi 

3.2.3. Modul Operator 

Operator adalah user yang melakukan manajemen akun pengguna, dosen, dan mahasiswa. 

Manajemen dilakukan untuk menambah, mengedit, melihat detail, dan menghapus akun 

pengguna, dosen, dan mahasiswa. Gambar 14 memperlihatkan salah satu tampilan manajemen 

yang dapat dilakukan oleh operator yaitu mengelola akun dosen. 
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Gambar 14. Manajemen Dosen 

 

4. KESIMPULAN  

 

Berikut beberapa kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan: 

1. Aplikasi Web yang dibuat dapat digunakan untuk menggantikan sistem pengumpulan hasil 

skripsi mahasiswa di FIK UNKLAB yang sebelumnya menggunakan media DVD. 

2. Dengan adanya aplikasi berbasis Web, memudahkan mahasiswa tingkat akhir 

mengumpulkan hasil skripsi mereka, juga mempermudah pengelolaan hasil skripsi oleh FIK 

UNKLAB, serta memudahkan mahasiswa tingkat I - III FIK UNKLAB dan pengguna 

lainnya untuk mengakses dan melihat hasil skripsi. 

 

5. SARAN 

 

Saran untuk pengembangan dari hasil penelitian, antara lain: 

1. Menambahkan fitur analisis serta proses data mining. 

2. Menambahkan fitur download sitasi dalam format APA dan IEEE. 

3. Mengintegrasikan dengan sistem perpustakaan UNKLAB. 
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